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 Cos’è un librogame?                                                   M1 
 

Un librogame (o Gamebook) è un racconto a bivi con specifiche regole di creazione del 

personaggio, equipaggiamento, azione e combattimento (…), che permettono al lettore di 

vivere una storia di cui è protagonista e contemporaneamente giocare un’avventura tentando di 

“vincere”, ovvero di raggiungere il finale migliore del libro. 

Si tratta di prodotti editoriali (…) nell’angolo della “letteratura per ragazzi” (…). La loro 

struttura non è (…) quella di un libro normale. Piuttosto, un librogame consiste in una serie di 

paragrafi (…). Partendo dal paragrafo 1 la progressione non è quella aritmetica normale, ma 

alla fine di ogni segmento di trama si trovano dei rimandi (…) ad altri paragrafi sparsi nel testo, 

in genere con 1-4 opzioni di scelta. 

Il lettore, protagonista diretto della vicenda narrata, può decidere (…) quale scelta seguire tra 

quelle elencate e di conseguenza quale via percorrere all’interno dell’avventura. A questa parte 

“decisionale”, (…) si aggiunge anche una parte ludica, costituita da un regolamento che spiega 

(per esempio) come combattere (o) eseguire delle prove di abilità (…). In questo modo, 

all’interno dei singoli paragrafi è anche possibile combattere contro avversari e mostri vari, 

tentare di effettuare incantesimi, (…) esplorazione, utilizzare talenti e poteri. 

Il tutto rende la “lettura” di un Gamebook, un’esperienza di avventura interattiva in prima 

persona, il cui scopo è raggiungere l’ultimo (…) paragrafo e concludere la vicenda raccontata 

dopo aver superato tutte le sfide incontrate lungo il percorso. La scelta dei paragrafi da visitare, 

le decisioni prese, l’utilizzo positivo delle caratteristiche del personaggio e il favore dei dadi (o 

di altro sistema aleatorio) sono il discrimine tra successo e fallimento. (…)   

(Fonte: http://dmmagazine.blogspot.com/2014/04/dal-librogame-al-rolegame-giocare-di.html, 

08/06/2024) 

 

 

 

 

Leggi il testo e rispondi alle seguenti domande: 

1. Quali sono le caratteristiche principali dei librigame? 

2. Hai esperienza con i librigame? 

3. Ti piacerebbe leggere un librogame? Prendi un punto appiccicoso e attaccalo al barometro 

dell'umore.  

 

DOMANDE 

http://dmmagazine.blogspot.com/2014/04/dal-librogame-al-rolegame-giocare-di.html
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4. Poi, spiega la tua opinione in classe. 

Ecco un aiuto.  
 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

La mia curiosità per i librigame 

(Non) mi 

piacerebbe 

leggere un 

librogame 

perché… 

… io penso che … 

… io credo che … 

… mi sembra che … 

… io ho l’impressione 

che ... 

… secondo me … 

… 

 

… la rottura con la lettura 

lineare … 

… il fatto di essere il/la 

protagonista … 

…il fatto che posso 

influenzare la storia… 

…la presenza di elementi 

ludici… 

… 

… (non) è/sia 

interessante / mi 

interessa/i. 

… (non) è/sia 

qualcosa di nuovo. 

… (non) è/sia 

appassionante. 

… (non) è/sia 

attrattivo/a. 

… 

 

 

Esprimere la propria opinione 

piega qui 
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1. Ruolo del lettore/della lettrice: 

In questo libro il protagonista 

______   ____! Prend__ l’identità 

di __________  __________ . 

L'obiettivo è quello di__________  

____________________________

____________________________. 

 

 
 
 
 

 

 

Fresco di stampa: In questo librogame il/la protagonista sono io! 

Il diario di lettura ti accompagna durante la lettura. Ti offre l'opportunità di conoscere il libro 

Fresco di Stampa e di occuparti del tuo ruolo di lettore/lettrice e protagonista. Qui puoi scrivere 

informazioni e pensieri ed essere creativo. Buon divertimento con l'avventura letteraria!  

 

 Le caratteristiche del librogame Fresco di stampa                               M2 
 

Leggi il prologo (p. 3-7, 9-13) e guarda di nuovo da vicino la copertina e l'interno del libro. 

Poi cerca di trovare le seguenti informazioni: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

In classe… 

… discutete i vostri risultati e parlate di come funziona il librogame Fresco di stampa. 

… completate il “tesserino di riconoscimento del giornalista” di Marco Goretti (p. 9) 

2. Contenuto: 

Fresco di stampa include _____ 

storie. I temi sono… 

Episodio I:  __________________ 

Episodio II: __________________ 

Episodio III:  _________________ 

 

3. Elementi ludici 

Gli elementi ludici del librogame sono… 

-   

-   

-  

Fresco 
di 

stampa

Diario di lettura 
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   Il protagonista sono io!                                                           M4 

  Riflessione sul mio ruolo di lettore/lettrice e protagonista 
 

 

Ho scelto l’episodio n° ___________________________________ 

 

1. Nel librogame Fresco di stampa sei tu il lettore e protagonista: sei Mario Goretti! Riesci 

a identificarti con lui? Giustifica la tua risposta. 

2. Secondo te, puoi influenzare il corso della storia attraverso le diverse opzioni di 

azione? Perché (no)? Faresti lo stesso nella tua vita come nel ruolo di Marco Goretti? 

Perché (no)?  

3. Quali fattori sono decisivi per continuare a leggere un determinato passaggio?  

4. Nel corso della lettura, scegli due passaggi e pensa a come la storia potrebbe continuare. 

Scrivi le tue idee. Poi, scrivi come la storia continua in realtà (riassunto).  

5. A volte vorresti avere altre opzioni di azione? Giustifica la tua opinione e nomina un 

passaggio di testo che… 

✓ … ti piace particolarmente 

✓ … non ti piace tanto. 

6. Come avrebbe potuto essere migliore il passaggio n° 5b) (cioè più interessante, più 

emozionante, …)? Sii creativo e scrivilo secondo i tuoi gusti!  

7. Hai domande o problemi di comprensione che sono sorti durante la lettura? Dai un 

nome al passaggio e spiega il problema. Poi, scambia idee con i tuoi compagni di classe 

per risolvere il problema 
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   Registro di cronaca (p.7)                                                           M6 
 

 

Durante la lettura trovi molte informazioni sul tuo caso. 

a) Marca il tuo episodio con una crocetta (x). 

b) Scrivi le informazioni trovate e il passagio corrispondente. 

c) Ci sono stati ostacoli o deviazioni nella soluzione del caso? Quali? 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

M6 

 

Sulle tracce del caso  

 

 

 

 

 

 

I fatti A-E 
 

• fatto A: _________________________________________________________ 

 _______________________________________________________________ 

_____________________________________________    par. _____________ 

 

• fatto B: _________________________________________________________ 

 _______________________________________________________________ 

_____________________________________________    par. _____________ 

 

• fatto C: _________________________________________________________ 

 _______________________________________________________________ 

_____________________________________________    par. _____________ 

 

• fatto D: _________________________________________________________ 

 _______________________________________________________________ 

_____________________________________________    par. _____________ 

 

• fatto E: _________________________________________________________ 

 _______________________________________________________________ 

_____________________________________________    par. _____________ 

  Problemi e deviazioni nella soluzione del caso 

______________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________ 

______________________________________________________________________ 

 

 

Il mio episodio: 

 
  I: Il ponte       II: Scommessopoli       III: Rapina a mano armata 

par. = paragrafo 
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   Creare un volantino con la soluzione del caso                                    M7 

 
 

 

a) Formate un gruppo di esperti secondo il vostro episodio. 

b) Prendete i vostri appunti e confrontate le informazioni che avete trovato per risolvere il 

vostro caso. Se avete problemi, guardate a par. 28 (episodio I: Il ponte), par. 144 (episodio 

II: Scommessopoli), par. 49 (episodio III: Rapina a mano armata). 

c) Siete arrivati tutti alla stessa conclusione? Discutete i problemi e le deviazioni che avete 

incontrato durante la lettura. 

d) Create un volantino su cui presentate il vostro caso, i passaggi (fatti A-E) per la soluzione 

(compresi diversi finali, deviazioni, problemi). 

e) Progettate una copertina attraente per il vostro episodio che dia indizi sul caso e sulle varie 

opzioni di azione. 

f) Presentate in classe il vostro episodio utilizzando la copertina e gli appunti sul volantino 

in classe. 

 

INSTRUZIONI 
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  Compito                                                                  M10 

 

I librigame: Un genere letterario per i giovani? 
 

 

La vostra biblioteca scolastica vuole acquistare nuovi libri e vi chiede un consiglio. I librigame 

sono nella vostra lista dei desideri? Per realizzare il vostro desiderio, commentate il genere 

letterario utilizzando il romanzo Fresco di stampa (2019) von Alberto Orsini und Franceso Di 

Lazarro. 

 

Il vostro compito 

In una recensione di libro presentate il librogame Fresco di stampa e valutatelo sotto la 

domanda guida I librigame: Un genere letterario per i giovani? A tal fine, formate gruppi di 3 

persone e preparate una presentazione. Importante: ogni persona deve aver letto un episodio (1-

3) diverso.  

 

 

La recensione di libro include: 

1. Un breve riassunto (episodio 1-3) 

(Il volantino per risolvere i casi, M7) 

2. La tua esperienza di lettura (+/-) con il librogame Fresco di stampa 

(Contenuto, elementi ludici, ruolo del lettore/della lettrice, M4) 

3. Una valutazione finale 

(Consiglieresti a) Fresco di stampa e b) il genere librogame?, M8) 
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